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This|is the 20th|anniversany of the Silesian Icon competition| Just like in
preyious years,|this round edition proves that design can successfully meet
users’ needs. Innovative and functional projects are developed to make

Po raz dwudziesty przyznalismy nagrody i wyréinienia w konkursie Slgska
a jubileuszowa odstonpa konkursy, tak jak i poprzednie, udo-
wiada nalnasze potrzeby. Innowacyjne i funkcjo-

ndzienne zycie. Waing-role odgrywajg w ni

row- ourlives easier/ Importantly, socialvdlues pln\/ a l(p\/ role_here as well

The|winner in the Product |Design category - the Varmero heat pump
blends elegantly into buildings and sfurroundings thanks to|its simple, di-

kt"” - pomiq ciepta V,

przypomina typowyc

screet, and nedtral form. i fooks nothing tike typicatetementsof technjcat
infrastructure.

Thelvisual identity design ffor Pixel XL/in Katowice, the winner in the

Integralnos¢ projektu wyrdinia nagrodzony w kategorii ,grafika uzytkowa"” Graphic Design category, jis characterised by its coherence.|[The concept of
system informadji wizualnej dla Pixel XL w Katowicach. Koncepcja systemu na- the wayfinding system is skilfully compined with|the interior of the enterta-
wigdgcji przestrzennej idealhie pasuje do wnetrza; przez co pozwala sprawnie inment centre fo help visitors move afound easily.

.
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The|winner in the Exhibition Design category is ‘Shout, Sister, Shout!”. The
W kdtegorii ,wystawiennictwo" nagradzilismy wystawe ,,Krzycz, Siostro exhibition shows that powerful emotions can be conveyed even with mini-
krzycz!”. Projekt ten pokazuje, ie silne emocje mozna przekazywac nawet za maljst means of expression.

pomocq bardzoloszczednych srodkéw
Projects in the femaining ¢ategories have received honourdgible mentions.

W pozostatych kategoriach przyznalismy wyréinjenia. For the first time in the history of the gompetition, we have awarded pro-
Po raz pierwszy w konkursie pojawita sie nowa kategoria: ,mata architektura”. jects in a new category: Small-scale Architecture|design.

Jury konkursu postanowito/wyodrebnic w tej edycji kategorie specjalng - Moteover, the jury members have created a special subcategory within
~tworczy biznes’, uznajqc, iz wyréinione w niej dwa projekty sq czyms Serviice Design for two outstanding projects in this edition: Creative
wigcgj niz samg uhlgq Business

Zapraszam do blizszego paznania tegorocznych laureatéw, wyréinionych Dive deep into|this catalogue to learn more about this year's Silesian Icon
i nominowanych w konkursje. winners, honourable mentions, and nominees.

Magdalena Chorgiy-Suchy

Magdjlenq Chorgiy-Suchy
Director of Zamek Cieszyn

Dyrektor Zamku Cieszyn
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Jedyny w kraju regionalny konkurs, w ktérym nagra-
dzane i wyrozniane s¢ innowcicyjne, wysokojakoscio-
we projekty w szeroko pojetym obszarze designu.

Promuje lokalng dziatalnosé, docenia funkcjonalnosc
oraz ergonomicznos¢ produktow i ustug w codzien-
nym zyciu, a takze wspiera odwaine, przetomowe
rozwiqgzania.

Zwraca uwage na potrzeby uzytkownikéw, w tym
grup wykluczonych (oséb starszych i z niepetno-
sprawnosciami) - stawia sobie za cel wyréwnywanie
szans i dawanie coraz to nowszych mozliwosci uczest-
nictwa w Zyciu spotecznym.

Zgtaszajgce swoje projekty firmy, projektanci, orga-
hizacje pozarzgdowe oraz instytucje publiczne dbajg
nie tylko o skutecznosé¢ proponowanych narzedzi, ale
réwniez ich najlepszq jakosé, oryginalng forme oraz
walory estetyczne.

Warunkiem zgtoszenia projektu jest wdrozenie go

W Zycie w poprzedzajgcym roku kalendarzowym na
terenie wojewodztwa slgskiego lub opolskiego (z wy-
jatkiem kategorii wystawiennictwo).

>1

>2

>3
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>5

This is the only regional competition in Poland which
awards innovative, top-quality design projects.

We promote local values, recognise the functional
and ergonomic qualities of everyday products and
services, and foster bold and groundbreaking solu-
tions.

The goal of the competitionis to turn the spotlight
on users’ needs, especially those of socially-excluded
groups (such as elderly persons or persons with disa-
bilities) and to support inclusive projects that ensure
novel equal opportunities for everybody.

The companies, designers, NGOs, and public institu-
tions that submit their projects to the competition
focus not only on the effectiveness of the tools they
offer but also on their high quality, original design,
and unique aesthetics.

Submitted projects must be implemented in the ca-
lendar year preceding the competition, in the Silesian
or Opole Voivodeship (except for the exhibition desi-
gn category).
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Produkt / Product design

Grafika uzytkowa / Graphic design

Ustuga / Service design

Wystawiennictwo / Exhibition design

Mata architektura / Small-scale Architecture design
* Tworczy Biznes / Creative Business

firmy / companies,

projektanci / designers,

organizacje pozarzgdowe / NGOs,
instytucje publiczne / public institutions.

Zgtaszane projekty muszq by¢ wdrozone w zycie w poprzedzajgcym roku
kalendarzowym w woj. Slgskim lub opolskim = wyjgtek stanowi kategoria
wystawiennictwo.

>

>
>

Submitted projects must be implemented in the calendar year preceding
the competition, in the Silesian or Opole Voivodeship (except for the exhi-
bition design category).

innowacyjnosci rozwigzan / innovativeness of

the solution,

zréwnowazionego rozwoju / sustainable development,
dostrzezenia potrzeb uzytkownikéw, w tym oséb
starszych iz niepetnosprawnosciami / responding to
users’ needs, including elderly people and persons with
disabilities,

L 2 2

procesu projektowego / design process,
funkcjonalnosci i ergonomii / functionality and
ergonomics,

jakosci wykonania i uzytych materiatéw / quality of
the output and the used materials,

estetyki / aesthetics.

Zdobywcy gtéwnej nagrody w konkursie otrzymujg statuetke, ktéra ma
ksztatt szescianu z biatej porcelany. Ma ona czystq forme, jest symboliczng
carte blanche. Tegoroczna statuetka to efekt pracy projektantki Marty
Gawin oraz Bogdana Kosaka (Modelarnia Ceramiczna KOSAK).

Thewinners in the competition receive a cube-shaped award made of
white porcelain. It has a pure form, like a symbolic carte blanche. This
year, the main award was designed by Marta Gawin and Bogdan Kosak
(Madelarnia Ceramiczna KOSAK).



2 PROF. CZEStAWA FREJLICH
Przewodniczqca jury, wyktadowca Akademii Sztuk
Pieknych w Krakowie i Warszawie / Chair of the Jury
Panel, Lecturer at the Academies of Fine Arts in Krakow
and Warsaw

2 MAGDALENA CHORAZY-SUCHY
Dyrektor Zamku Cieszyn / Director at Zamek Cieszyn

2 GABRIELA GROS
Dyrektor Departamentu Kultury i Dziedzictwa Kulturowe-
go Urzedu Marszatkowskiego Wojewodztwa Slgskiego /
Director of the Department of Culture and Cultural
Heritage at the Marshal Office of the Silesian Voivodeship

2 BOZENA CICHECKA
Cztonek Zarzgdu Stowarzyszenia Twoércow Grafiki
Uzytkowej (STGU) / Board Member of STGU (Association
of Applied Graphic Designers)

2 JAKUB SZCZESNY
Architekt / Architect

2 STEFAN MANKA
Sekretarz obrad jury / competition jury secretary,
Sekretarz przeglgdu Graduation Projects / Secretary
of Graduation Projects
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Pompa ciepta Varmero

Varmero heat pump

Produkowana w Polsce pompa ciepta jest odpowiedzig na pozgdane
przez odbiorcéw parametry. Wyréinia sie¢ nowoczesnq estetykq, moie by¢
postawiona w dowolny sposéb w stosunku do budynku i z kaidej strony
prezentuje sie elegancko. Analiza jej pracy opiera sie na algorytmach
sztucznej inteligencji - urzqgdzenie przetwarza dane zbierane w czasie
pracy, uczy si¢ najefektywniejszych ustawien i zapobiega potencjalnym
usterkom. Funkcjonalnym uzupetnieniem Varmero jest dotykowy, prze-
mystowy panel sterowania. Dodatkowo pompa wspétpracuje z réinymi
systemami grzewczymi, dostarcza ekologiczne ciepto i jest w petni dosto-
sowana do wyzwan pogodowych.

Varmero is a heat pump produced in Poland. Its technical specifications
were developed to respond to users’ needs. Thanks to its unique modern
design, it can be set up anywhere near the external wall of the building,
and it will always look elegant. The pump operates using artificial intelli-
gence algorithms: the machine processes the collected data, develops the
most effective seftings, and prevents possible errors. Varmero comes with

a functional industrial fouch control panel. What is more, the pump is a su-
stainable device suitable for a variety of heating systems, fully adapted to
different weather conditions.

Prosta, oszczednaq, elegancka forma. Projekt dobrze wpisuje sie¢ we wspot-
czesnq architekture, stanowi dyskretny element otoczenia budynku. Jest
neutralny, pasuje do réinych stylow. Komunikuje dobrq jakos¢. Pokazuje,
ie nawet techniczne narzedzie infrastrukturalne motze stac sie nobilitujg-
cym dodatkiem do przestrzeni. Funkcjonalne sterowanie przez aplikacje,
moiliwo$¢ zaprogramowania przez uzytkownika.

The product has a simple, minimalist, and elegant form. It matches mo-
dern architecture as a discreet part of the building and its surroundings. Its
neutral shape goes well with numerous styles. It also conveys a message of
good quality. Moreover, it shows that even a heating appliance — an ele-
ment of technical infrastructure — can become a fine feature of the space.
Last but not least, the device can be controlled through an app and pro-
grammed by the user.



PROJEKTANT / DESIGNER:
Michat Latko

WDROZENIE / IMPLEMENTATION:
OEM Energy Sp. 1 0.0, ul. Skiadowa 17,
41-500 Chorzow

www.varmero.pl

PRODUKT / PRODUCT DESIGN
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Koleke¢ja mebli RIMO

RIMO - furniture collection

RIMO to jedna z pierwszych kolekeji mebli marki FERNE, ktéra powsta-
ta z potrzeby potqgczenia estetyki, funkcjonalnosci i odpowiedzialnego
projektowania. Inicjatywa stanowi manifest filozofii producenta - wpro-
wadza do swiata designu swieze spojrzenie i odwage w interpretowaniu
tradycji. Inspiracjq stata sie ponadczasowa forma mebli gietych, majqgca
silne korzenie w regionie Beskidow. Twércy siegneli do spuscizny stylu
Thonetaq, reinterpretujgc go z wykorzystaniem innowacyjnych tech-
nologii, nowoczesnych materiatéw oraz wspétczesnej palety koloréw.
Spojnos¢ stylistyczna i modutowa konstrukcja mebli pozwalajg na do-
wolne komponowanie przestrzeni.

RIMO is one of the first furniture collections by the FERNE brand. It was
created with the intention to combine aesthetics, functionality, and susta-
inable design. The project is a manifesto of the producer’s philosophy. It
brings a breath of fresh air into design and shows a bold interpretation
of tradition. The producer was inspired by the timeless form of ben-
twood furniture, strongly rooted in the regional heritage of the Beskid
Mountains. The designer drew from the legacy of Thonet furniture, recre-
ating it with the use of innovative technologies, modern materials, and
contemporary colours. The stylistic cohesion and modular structure allow
users to arrange their interiors in any way they like.

UZASADNIENIE / JUSTIFICATION:

Alternatywna propozycja dla mebli zewnetrznych, ktéra ze wzgledu na
wysoki poziom estetyczny moie by¢ réwniez wykorzystywana we wne-
trzach. Dobrze dobrana, zgaszona gama kolorystyczna, zastosowanie
matowej barwy, ktéra jest bardziej uniwersalna. Meble czgsciowo wy-
konane z materiatéw pochodzqcych z recyclingu, w catosci nadajgce sie
do powtérnego obiegu. Wygodne w transporcie, ergonomiczne. tatwo
skompletowac zestaw z poszczegdlnych elementoéw, ktéry bedzie odpo-
wiadat konkretnym potrzebom.

This is a great alternative to outdoor furniture. Thanks to its aesthetic va-
lue, it can also be successfully used in interiors. A well-matched, subdued,
matte colour palette makes the project universal. The objects are partly
made from recycled materials, and they are fully recyclable. The furniture
is ergonomic and easy fo fransport. Moreover, users can easily create a set
of selected elements to match their individual needs.

PRODUKT / PRODUCT DESIGN
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Nimm Chair

Nimm tgczy domowy charakter drewnianego krzesta jadalnianego

z trwatoscig i funkcjonalnoscig krzesta kontraktowego. Migkkie detale
oparcia i zaokrgglone nogi tworzq przyjazng, ponadczasowq forme.
Wygodne, szerokie siedzisko (w wersji gtadkiej lub tapicerowanej) oraz
stabilnos¢ krzesta zapewniajg komfort uzytkowania. Charakterystyczny
ksztatt umoiliwia sztaplowanie (zaréwno w wersji bez poditokietni-

kow, jak i z nimi), co pozwala na przechowywanie nawet w niewielkiej
przestrzeni. Nimm doskonale sprawdzi si¢ w restauracjach - szczegélnie
w wariancie z podtokietnikami - natomiast model podstawowy idealnie
pasuje do nowoczesnych biur i kawiarni.

Nimm combines the homelike feel of a wooden dining chair with the dura-
bility and functionality of a contract chair. The soft details of the backrest
and the rounded legs create a friendly and timeless form. The wide seat
(smooth or upholstered) and stable legs ensure the comfort of use. The
distinctive shape makes the chair stackable (both with and without armre-
sts), which means that the furniture can be stored even in compact spaces.
Nimm is perfect for restaurants, especially in the option with armrests. The
basic version is excellent for modern offices and cafés.

PROJEKTANT / DESIGNER:
Maciej Karpiak

WDROZENIE / IMPLEMENTATION:
Paged Meble Sp. z 0.0.,

ul. Cieszynska 99, 43-385 Jasienica,
www.pagedmeble.pl

PRODUKT / PRODUCT DESIGN
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Gra w osiedle - gra karciana,
gra planszowa

Housing Estate Game - card board game

Projekt zwraca uwage na problematyke intensyfikowania zabudowy
mieszkaniowej oraz ksztattowania przestrzeni osiedli. Daje moiliwos¢ ze-
stawiania modeli, tworzenia z nich réinych planéw osiedli przysztosci, wizu-
alizowania ich oraz znajdowania mozliwosci i zagrozen dotyczgcych stwo-
rzonego uktadu. Celem gry jest zbudowanie miniosiedla o jak najlepszych
parametrach. Potgczenie dwéch talii kart (2D i 3D) pozwala na kreowanie
interakeji jednoczesnie w swiecie rzeczywistym i cyfrowym. Gra ma poten-
cjat do wielu zastosowan - znakomicie sprawdza sie w zakresie ksztatcenia
studentéw, moie by¢ tei przydatna w pracy deweloperéw, planistow, urba-
nistéw i architektow.

The project calls attention to the problem of urban sprawl and intensifi-
cation and to the way residential districts are designed and developed.
Players can arrange models to create and visualise different land use
plans for housing estates of the future. The game offers them various
opportunities and highlights threats connected with a given arrangement.
The goal is to build a miniature housing complex with the best parameters.
There are two card decks (2D and 3D) which allow users to form interac-
tions in both the real and digital world. The game has a number of poten-
tial applications: it can be used by students in university classes or support
real estate developers, urban planners, and architects in their work.

SKN URBANMODEL - Tomasz Bradecki, Blaiej Mél, Marta
Sanigérska, Daria Bal, Aleksandra Baranska, Paulina
Siudyka, Igor Gdula, Justyna Nowak, Izabela Mularczyk,
Magdalena Sikora, Oskar Rosikon, Amelia Gatas, Paulina
Miszczak, Malgorzata Wasik, Katarzyna Kotarska,
Karolina Wesinska, Karolina Debczak, Magdalena Fijal,
Natalia Dymarska, Monika Brol, Marta Klekotka, Julia
Stachura

Politechnika Slgska, ul. Akademicka 2a, 44-100 Gliwice,
www.polsl.pl



NOMINACIJA / NOMINEE

Loopo green system

Loopo green system

Nowoczesny, modutowy system mebli zostat zaprojektowany z myslq

o elastycznych, wielofunkcyjnych przestrzeniach przysztosci. Wystepuje

w dwdch gtéwnych wariantach: podwieszanym i stojgcym. Obejmuje do-
nice, potki, eleganckie elementy wienczqgce, a takie nézki lub kétka, ktore
umoiliwiajg tatwe przemieszczanie catej konstrukeji. R6inorodne ksztatty
modutéw pozwalajg na tworzenie uktadéw dopasowanych do kaidej
przestrzeni i nowych potrzeb. Dzigki uniwersalnej, lekkiej wizualnie formie
meble tatwo wpisujg sie w wystréj zaréwno nowoczesny, jak i klasyczny.
Rosliny stajg sie tu nie tylko ozdobgq, ale takie integralnym elementem
architektury wnetrza.

This modern modular furniture collection was designed with flexible and
multifunctional interiors in mind. The system consists of hanging and stan-
ding components. It includes plant stands and hangers, shelves, and ele-
gant finishing parts, as well as support legs and wheels that help move the
furniture. Thanks to the variety of shapes, the modules can be composed
into structures that will fit any space and respond to emerging needs. With
their universal design and visual lightness, the objects will look great in
both modern and classic rooms. As a result, plants become more than just
decoration: they are integral elements of the interior design.

Aleksandra Majdzik-Cisowska, Izabela Serej

Bujnie / Grow Idea Group,
ul. Pod Lasem 78, 44-210 Rybnik,
www.bujnie.pl

PRODUKT / PRODUCT DESIGN




System informacji wizualnej
dla Pixel XL w Katowicach

Visual identity for Pixel XL
in Katowice

NAGRODA
GLOWNA /
MAIN
AWARD
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Pixel XL to wyjgtkowe centrum gier, w ktérym za sprawgq interaktywnych
mat zawodnicy bezposrednio uczestniczg w rozgrywce. Tradycyjne roz-
wiqgzania spotykajq si¢ tu z multimedialnymi, co pozwala na immersyjne
doswiadczenie. Nazwa centrum nawiqzuje do klasycznej grafiki pikselo-
wej - symbolu gier wideo z minionych dekad - ktéra zostata rozbudowa-
na o nowoczesne, efektowne technologie. Dla konceptu przygotowano
system informacji wizualnej - katowicka filia jest pierwszqg, w ktérej zostat
on w catosci wdrozony. Wszystkie jego elementy nawigzujg do wiodgcej
stylistyki: nosniki informagji, unikatowe pikselowe piktogramy czy koloro-
we neony.

Pixel XLis a unique entertainment centre where visitors can play a variety
of games using special interactive mats. Traditional techniques are co-
upled with multimedia solutions to create an immersive experience. The
name refers to classic pixel art games from the past decades. Here, they
are enriched with impressive modern technologies. The concept is accom-
panied by a special visual identity design. The game centre in Katowice is
the first branch to have implemented it fully. All the elements of the design
align with the main motif: the signage, unique pixel pictograms, and colo-
urful neon lights.

GRAFIKA UZYTKOWA / GRAPHIC DESIGN



NAGRODA GEOWNA / MAIN AWARD

UZASADNIENIE / JUSTIFICATION:

Najwigkszg wartoscig projektu jest jego integralnos¢. Potgczenie koncep-
¢ji wayfinding (systemu nawigacji przestrzennej) z wnetrzem pozwala
sprawnie porusza¢ si¢ po centrum. Spojrzenie na srodowisko graczy z no-
wej, nieszablonowej perspektywy - inicjatywa nie powiela schematéw
wizualnych swiata gamingu, lecz nadaje im oryginalng wartosc. Ciekawe,
niestandardowe odniesienie si¢ do pixela. Wainym atutem jest réwniei
modyfikacja kroju pisma, co jeszcze bardziej podkresla charakter wnetrza.

The greatest value of the project is the way it integrates various qualities.
The combination of the wayfinding system and the interior design allows
visitors to move around the facility easily. The project offers a new, unco-
nventional look at the gaming community: rather than replicate schematic
visuals associated with the gaming world, it adds an original value to
them. It also involves an interesting and extraordinary take on pixel art.
Another strength of the design is the typeface modification, which enhan-
ces the character of the place.

PROJEKTANTKI / DESIGNERS:
Aleksandra Krupa, Martyna Berger,
Dobrostawa Rafalska, Oliwia Otremba

WDROZENIE / IMPLEMENTATION:
Pixel Arcadium Sp. z o.0.,

ul. Sokolska 31, 40-086 Katowice,
www.pixel-xl.com

GRAFIKA UZYTKOWA / GRAPHIC DESIGN
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Zeszyt Obserwacji Terenowych

Field Observation Notebook

Publikacja towarzyszy projektowi ,Niebo w papiloty. Sztuka jako pigty
iywiot” — byt to cykl warsztatow, podczas ktérych uczestnicy wspdlnie pra-
cowali nad réinymi sposobami wyrazania mysli oraz emocji poprzez sztuke
i nature. Zeszyt zawiera propozycje dziatan warsztatowych, ktore inspirujg
do odkrywania miejskiej przyrody. Powstat jako narzedzie i pretekst do za-
bawy, obserwagji i twérczosci, co przejawia sie w niezobowigzujqgcej formie.
Szereg zabiegéw graficznych ma nam poméc z przetamaniem sie do wypet-
nienia bieli kart. Kolejne strony natomiast odkrywajq animacje zachecajgce
dzieci do chwili skupienia przy tworzeniu swoich ruchomych historii.

The publication accompanied a project named “Sky in paper curls. Art as
the fifth element”. The event was a series of workshops. The participants
worked together to develop various ways of expressing their thoughts

and feelings through art and nature. The workbook contains ideas for
workshop activities aimed at inspiring users to explore urban nature and
wildlife. It was designed as a tool that invites people to have fun and be
creative while observing their environment. This is reflected in the casual
form of the notebook. The graphic solutions used are meant to encourage
urban explorers to fill the blank pages with their input. Other pages create
stop motion animations that help children focus as they create their own
moving stories.

UZASADNIENIE / JUSTIFICATION:

Piekny projekt, idealny sktad, swietny wydruk. Zaskakujqgce rozwigzania
do czytaniaq, pisania i organizacji warsztatéw. Kalendarz rozpisany az na
trzy lata, nie standardowo na rok. Projekt wyréinia duza kultura wizu-
alna i wrailiwos¢, w tym na osoby z niepetnosprawnoscig. Wainym atu-
tem jest rowniei wiet z przyrodq, potqczenie ze swiatem roslin i zwierzgt.
Publikacja z wyczuciem wykontrastowana.

This is a beautiful project with a perfect layout and excellent print. It is

a compilation of surprising solutions for reading and writing activities and
various workshops. The calendar covers three years rather than the stan-
dard one-year format. The design is characterised by a high level of visual
competence and sensitivity, as it is also suitable for persons with disabilities.
Another value of the project is that it encourages users to deepen their
bond with nature, to be in touch with the world of plants and animals.
Moreover, the publication features a well-balanced use of contrast.

26
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¥ WYROZNIENIE STGU /
STGU HONOURABLE

PROJEKTANT / DESIGNER: MENTION
Marcin Wysocki

WDROZENIE / IMPLEMENTATION:
Centrum Sztuki Wspéiczesnej Kronika,
ul. Rynek 26, 41-902 Bytom,
www.kronika.org.pl

GRAFIKA UZYTKOWA / GRAPHIC DESIGN
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PROJEKTANT / DESIGNER:
Grzegorz Wypych

WDROZENIE / IMPLEMENTATION:
Arcyksiqiecy Browar Zamkowy Cieszyn,
ul. Dojazdowa 2, 43-400 Cieszyn,
www.browarcieszyn.pl

Specjalnosici Arcyksigiecego Browaru
Zamkowego Cieszyn

Specialities of the Archduke’s Castle
Brewery in Cieszyn

Projekt etykiet cieszyniskiego browaru jest swiadomgq reinterpretacjq toisa-
mosci marki - gteboko osadzonej w historii i lokalnym dziedzictwie. Stanowi
spojny, funkcjonalny system opakowan, tgczqgcy klarownos¢ przekazu z wy-
sokg kulturg wizualng. Punktem wyjscia byto odwotanie si¢ do irédet - klu-
czowym elementem graficznym stata sie rycina Cieszyna z 1650 roku. W war-
stwie estetycznej klasyczne detale (inspirowane tradycjg arcyksigiecq)
tqczq sie z nowoczesng dyscypling projektowgq. Projekt nie petni wytqgcznie
funkcji informacyjnej - ma sugerowac jakos¢ i zapraszac do kontaktu z hi-
storig, ktéra nie odeszta w zapomnienie, lecz zostata przemyslana na nowo.

The design for new beer labels for the Cieszyn Brewery is a conscious reinter-
pretation of the brand identity, which is deeply rooted in history and locall
heritage. The consistent and functional system of packaging combines a cle-
ar message with high visual quality. The starting point for the concept was
found right at the source: the key graphic element of the design draws from
an engraving presenting Cieszyn, dating from 1650. Aesthetically, the classic
details, inspired by the archducal tradition, are combined with modern desi-
gn discipline. The project goes beyond an informative function: it is meant to
allude to the high quality of the product and invite consumers to get fo know
and rethink history, to save it from oblivion.

UZASADNIENIE / JUSTIFICATION:

Nawigzanie do wielowiekowej tradycji przy duiym nacisku na wspoétcze-
snos¢. Projekt spojny graficznie, wywazony. Grafika nobilituje i podkresla
jakos¢ piwa, nadaje mu historyczng range. Druk jest wypukty, przyjemny
w dotyku. Etykiety pasujg do Cieszyna, a zestaw uzytych koloréw tworzy

ciekawqg game.

The project invokes centuries of tradition while placing emphasis on the pre-
sent day. It is visually consistent and balanced. The graphic design elevates
and emphasises the quality of the beer, endowing it with historical value. The
raised print is pleasant to the touch, the labels match the character of the
town of Cieszyn, and the colours create an interesting palette.

GRAFIKA UZYTKOWA / GRAPHIC DESIGN
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Identyfikacja wizualna
miedzynarodowej konferencji
projekiowej AGRAFA'2024

Visual identity for the AGRAFA2024
international conference

Projekt identyfikacji wizualnej AGRAFA'2024 zostat opracowany przez
zesp6t studentow wytonionych w konkursie. Hasto przewodnie ,,Refleksja”
odzwierciedlono w dwaéch warstwach: wizualnej i merytorycznej, zwig-
zanej z wizualizacjg danych. Logo konferencji zostato przeksztatcone

w bohatera - matq Agrafe; wprowadzono réwniei swobodne ilustracje

i bazgroty. Gtéwnym celem dziatan byto zaangaiowanie i integracja lo-
kalnej spotecznosci, a takie zaproszenie do ekspresji tworczej. Lekka for-
ma i humorystyczny aspekt zachecity do refleksji nad rolg projektowania
we wspotczesnym swiecie oraz umoiliwity snucie angazujgcych narragji

w ramach promocji konferencji.

The visual identity for AGRAFA2024 was designed by a team of students
as part of a competition. Its central theme, “Reflection”, was communicated
in both the graphic layer and the factual content, related to data visu-
alisation. The conference logo turned into a protagonist: a small safety
pin (in line with the conference name). The design was also enriched with
freestyle illustrations and doodles. The main goal of the project was to
include and integrate local communities and to invite them to express
themselves in a creative way. The relaxed and witty character of the de-
sign encouraged everyone involved to reflect on the role of design in the
contemporary world. Moreover, it gave room for the creation of engaging
narratives as part of promotional activities.

PROJEKTANCI / DESIGNERS:
Aleksandra Sacha, Julia Famuta, Anna Karasinska,
Julia Moru, Kinga Klisz, Jakub Russak

WDROZENIE / IMPLEMENTATION:
Akademia Sztuk Pigknych w Katowicach, ul. Raciborska 37,
40-074 Katowice, www.asp.katowice.pl

WYROZNIENIE DYREKTORA
ZAMKU CIESZYN /
 ZAMEK CIESZYN DIRECTOR'S
HONOURABLE MENTION

il I
|
i ‘ '1|

UZASADNIENIE / JUSTIFICATION:
Projekt lekki, autentyczny, energetyczny, witalny, peten mtodzienczej
energii. Powstat jako spéjna czesé konferencji, a przy tym proces tworze-
nia nie byt pozbawiony elementéw improwizacji. Dat przestrzen do tego,
by zostawi¢ swdj slad jako uczestnik wydarzenia. Efekt osiggniety z wyko-
rzystaniem niedrogich srodkéw technicznych.

This is a light-hearted and authentic project, full of youthful energy and
vigour. It constituted an integral part of the conference. At the same time,
the creative process featured elements of improvisation. It allowed the
participants to make their own contributions. The final effect was created
with the use of cost-effective technical means.

GRAFIKA UZYTKOWA / GRAPHIC DESIGN
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Krzycz, Siostro, krzycz!

Shout, Sister, shout!

Publikacja herstoryczna i queerstoryczna podsumowuje projekt i wystawe,
ktore dajg wglgd w traumatyczne losy kobiet w czasach narodowego so-
cjalizmu. Ideqg byto stworzenie kontrastu. Z jednej strony ksigzka, poprzez
wyszukane formy, przywotuje btogie wspomnienia tradycji, elegancji

i porzgdku. Z drugiej zas prezentuje ilustracje, ktore wydajq sie zniszczone
przez czas - z powodu ztej jakosci techniki reprodukcyjnej, ale tei czyjegos
intencjonalnego, destrukcyjnego dziatania. Sktadajqce sie na tres¢ eseje,
scendriusze warsztatow oraz opisy prac prezentowanych na wystawie
oddajq gtos kobietom, ktére przewainie nie mogty opowiedzie¢ wtasnej
historii.

The publication is a summary of a herstorical and queerstorical project
and exhibition exploring the tfraumatic experience of women in times

of National Socialism. The main idea behind the design was to create
contrast. On the one hand, the book invokes memories associated with
tradition, elegance, and order through its sophisticated form. On the other
hand, it features illustrations that seem to be destroyed by time, whether
due to the poor copy quality or someone’s ill-meant interference. The es-
says, workshop scripts, and descriptions of the works presented at the exhi-
bition constitute the contents of the publication. They all give voice to the

stories of women who had no chance to tell them and be heard in the past.

PROJEKTANT / DESIGNER:
Marcin Wysocki

WDROZENIE / IMPLEMENTATION:
Centrum Sztuki Wspéiczesnej Kronika,
ul. Rynek 26, 41-902 Bytom,
www.kronika.org.pl

GRAFIKA UZYTKOWA / GRAPHIC DESIGN
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Renesans neonow
nastaf z odwilza
pazdziernikowg

1956 roku. Podjeto
wawczas decyzje

o wprowadzeniu
programu neonizaciji
kraju, ktéry dotyczyk
wszystkich wiekszych
miast Polski.
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NOMINACIJA / NOMINEE

Swiatla miasta. Historia
katowickich neonéw

City Lights. The History of
Neon Signs in Katowice

Album poswigcony jest historii katowickich neondw, ktére przez dekady
ksztattowaty wizualng tozsamos¢ miasta - od pierwszych przedwojen-
nych szyldow swietlnych, przez realizacje z okresu PRL-u, ai po wspotcze-
sne. Ksigika tgczy walory dokumentalne z przemyslanq i zachecajgcg
formq graficzng, ktéra ma uwrailiwiac na swiatto, detale i warstwe wi-
zualng. Gtéwnym wyzwaniem byta niska jakos¢ fotografii — wiele z nich
nie przedstawiato neonéw bezposrednio, lecz jako element miejskiego
pejzaiu. Dlatego istotnym elementem projektu staty sie przerysowane
rekonstrukcje, umoiliwiajgce pokazanie szczegotow, ktorych czesto nie
widaé na zdjeciach.

The album presents the history of neon lights in Katowice, which have sha-
ped the visual identity of the city for decades: starting from the first prewar
illuminated signboards, throughout the communist period, to the modern
neon signs. The book combines a documentary value and a carefully de-
signed and appealing graphic form, with a special focus on light, detail,
and other visual aspects. The main challenge in the project was the low
quality of the preserved photographs. Most of them showed neon signs as
elements of the cityscape rather than as centrepieces. This is why one of the
essential characteristics of the project is the exaggerated reconstruction of
photos, emphasising the hidden details.

PROJEKTANTKI / DESIGNERS:
Weronika Mehr, Maria Prochaczek

WDROZENIE / IMPLEMENTATION:
Fundacja Neon Katowice,

ul. Oriqt Lwowskich 8a, 41-902 Bytom,
wwwi.silesianeon.pl

GRAFIKA UZYTKOWA / GRAPHIC DESIGN

34



INSTYTUT
IM. WOJCIECHA
KORFANTEGO

NOMINACIJA / NOMINEE

Nowa identyfikacja wizualna
Regionalnego Instytutu Kultury
im. Wojciecha Korfantego

New visual identity for the
Wojciech Korfanty Institute

Nowa identyfikacja wizualna Instytutu im. Wojciecha Korfantego opie-
ra sie na zmianach wizerunkowych i programowych wprowadzonych

w obszarze funkcjonowania platform tematycznych: kultury, dziedzictwa,
edukacji i nauki. Punktem wyjscia do tych dziatan byto nowe logo, ktére
transponuje ksztatt Pomnika Powstancow S'Iqskich w znak literniczy , IK" -
moina go czytaé jako monogram Instytutu Korfantego, skrzydta wolnosci
lub samg postac slgskiego dziatacza i polityka. Spéjna, kompleksowa
identyfikacja postuguje sie swieiq, wyrazistg oraz progresywng formg
poprzez kodowanie stowne, wizualne i kolorystyczne.

The new visual identity system designed for the Wojciech Korfanty Institute

is based on the recent changes in branding and programme, introduced for
various thematic platforms (culture, heritage, education, and science). The
starting point in the project was the new logo: it translates the shape of the
Silesian Insurgents Memorial in Katowice into a logotype composed of the
letters “IK". It can be read as the monogram of the Korfanty Institute, symbo-
lic wings of freedom, or the figure of Korfanty — a Silesian activist and politi-
cian. The new visual identity is complex and coherent. Its fresh, distinct, and
progressive form is conveyed through verbal, visual, and colour codes.

PROJEKTANTKA / DESIGNER:
Marta Gawin

REALIZACJA | SKLAD MATERIAtOW GRAFICZNYCH:
Zespét Regionalnego Instytutu Kultury
im. Wojciecha Korfantego

WDROZENIE / IMPLEMENTATION:

Regionalny Instytut Kultury im. Wojciecha Korfantego,
ul. Teatralna 4, 40-003 Katowice,
www.instytutkorfantego.pl

GRAFIKA UZYTKOWA / GRAPHIC DESIGN
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Tychy od A do Z = identyfikacja
materiatéw promujgcych Miasto Tychy

Tychy from A to Z - visual identity for the
promotional materials for the city of Tychy

Wieloetapowy projekt artystyczny stanowi opowies¢ o toisamosci miasta
widzianej przez pryzmat kolazu - formy, ktéra jak zadna inna potrafi
uchwycic¢ ztozonos¢, emocje i ducha miejsca. Inicjatywa jest probg stwo-
rzenia czegos wiecej niz materiaty promocyjne - to wizualna narracja

o Tychach, spleciona z historig i nowoczesnosciq. Punktem wyjscia byto
sporzqgdzenie bazy zdje¢, z ktorych za posrednictwem techniki cyfrowego
kolazu powstaty unikalne kompozycje. Prace prezentujgce ikoniczne miej-
sca i obiekty w zupetnie nowym, artystycznym swietle trafity na gadiety
promujgce miasto.

This multistage art project presents the identity of a city through collage:

a form that reflects the complexity, emotions, and spirit of a place like no
other. The project is an attempt at creating something that would be more
than regular promotional materials: it is a visual narrative about Tychy,
infertwining the past and the present. The starting point in the project was
the creation of a photo base. Then, the photos were turned into unique
compositions using the digital collage technique. The artworks show iconic
sites and buildings from a new perspective. The designs were used to make
promotional gadgets for the city.

PROJEKTANTKA / DESIGNER:
Agnieszka Seidel-Kozuch

WDROZENIE / IMPLEMENTATION:
Urzqd Miasta Tychy, al. Niepodlegtosci 49,
43-100 Tychy, www.umtychy.pl

Tychyod AdoZ2!

NOMINACJA /| NOMINEE




Projekt graficzny publikacji prac
Stawomira Brzoski CircumambulatiO.
Prace 1994-2024

Graphic design for a publication
presenting the art of Stawomir Brzoska:
CircumambulatiO. Works from 1994-2024

Publikacja stanowi podsumowanie 30-lecia dziatalnosci artystycznej prof.
dr. hab. Stawomira Brzoski. Projekt graficzny powstat w dialogu z zawarto-
scig merytorycznq oraz filozofig twdrczosci artysty. Kluczowym zatoieniem
byto stworzenie przejrzystej i elastycznej struktury, ktéra pomiesci i wyeks-
ponuje réinorodnos¢ formalng oraz czasowq prac Brzoski. Poszczegéine
sekcje ptynnie i wyratnie sie rozdzielajq, dzieki czemu publikacja zachowuje
lekkosé. Wybrany sposéb nawigacji i subtelne srodki graficzne budujg spéj-
ny jezyk wizualny, ktéry wspiera narracje o artystycznej podréiy i wewnetrz-
nym okrgianiu, zgodnie z ideq circumambulatio.

The publication wraps up 30 years of Professor Stawomir Brzoska's artistic
activity. The graphic design aligns with the themes of his art and philosophy.
The main idea behind the project was to create a transparent and flexible
structure that could contain and accentuate the formal and temporal versa-
tility of Brzoska's works. Particular sections are separated smoothly but clearly,
adding lightness to the book. The navigation system is used alongside subtle
graphics to create a cohesive visual language that supports the narrative,
focusing on the artist’s journey and inner circumambulation.

PROJEKTANTKA / DESIGNER:
Paulina Urbanska-Kaczmarczyk

WYDAWCA / PUBLISHER:

Wydzial Rzeiby Uniwersytetu Artystycznego w Poznaniu,
ul. 23 Lutego 20, budynek B, 61-742 Poznan,
www.uap.edu.pl

WSPOLWYDAWCA [ CO-PUBLISHER:

Akademia Sztuk Pigknych w Katowicach, ul. Raciborska 37,
40-074 Katowice, www.asp.katowice.pl

NOMINACJA /| NOMINEE

GRAFIKA UZYTKOWA / GRAPHIC DESIGN
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Projekt graficzny publikacji Toshihiro
Hamano. Piekno Japonii = tradycja
iwspéfczesnosé¢

Graphic design for a publication: Toshihiro
Hamano. Beauty of Japan - Tradition and
Modernity

Publikacja towarzyszyta wystawie poswieconej twérczosci Toshihiro
Hamano. Grafiki artysty charakteryzujq sie lapidarnymi formami i ogra-
niczonq paletq koloréw, ktére tworzg minimalistyczne, zgeometryzowa-
ne kompozycje. Publikacja sktada si¢ z dwdch czesci - reprodukgji prac
prezentowanych na ekspozycji oraz tekstéw krytycznych pozwalajgcych
lepiej zrozumied proces twdrczy Hamano i kontekst kulturowy, w ktérym
powstajq jego dzieta. Podstawowym zatozeniem catosci byto wykorzy-
stanie ekologicznych papieréw. Podziat publikacji zostat odzwierciedlony
w doborze materiatéw, projekcie i sposobie druku - dla kontrastu z tek-
stami reprodukcje skomponowano asymetrycznie.

The publication accompanied an exhibition of works by Toshihiro Hamano.
His art is characterised by the use of simple forms and a limited colour
palette that create minimalist, geometric compositions. The publication
consists of two parts: reproductions of the artworks presented at the
exhibition and critical essays that help the audience get an insight into
Hamano's creative process and the cultural context that surrounds it. The
basic requirement in the project was to use ecological paper. The division
of the book into two parts is reflected in the selected materials, layout, and
printing methods: to create contrast with the texts, the artwork reproduc-
tions were arranged asymmetrically.

PROJEKTANTKA / DESIGNER:
Katarzyna Wolny-Grzqdziel

WYDAWCA / PUBLISHER:
Akademia Sztuk Picknych w Katowicach, ul. Raciborska 37,
40-074 Katowice, www.asp.katowice.pl

GRAFIKA UZYTKOWA / GRAPHIC DESIGN
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Projekt graficzny publikacji Wiersz

o Sedziwym Zeglarzu w siedmiu czesciach
(Samuel Taylor Coleridge, przel. Tadeusz
Stawek)

NOMINACJA /| NOMINEE

Graphic design for The Rime of the Ancient
Mariner by Samuel Taylor Coleridge
(translated by Tadeusz Stawek)

Dzieto Samuela Taylora Coleridge'a — bedgce manifestem angielskiego
romantyzmu - zostato ponownie opracowane i przettumaczone przez prof.
Tadeusza Stawka, a jego tres¢ zaprojektowano i opublikowano w formie
ksigzki. Gatunek literacki oraz specyfika i struktura tekstu wymagaty opra-
cowania szczegdlnych warunkow sprzyjajgcych zrozumieniu i interpretacji
dzieta. Uwzgledniono szerokie konteksty uiytkowe publikacji, a takie
motywacje i kompetencje kulturowe czytelnikow. Chociaz wiersz pochodzi

z okreslonej epoki, zatozeniem byto zaprojektowanie rozwigzania moili-
wie ahistorycznego, tj. niepowielajgcego stylistyki ksigiek z przetomu XVIII
i XIX wieku.

Samuel Taylor Coleridge’s famous poem, which heralded the English
Romantic movement, has a new Polish translation by Professor Tadeusz
Stawek, published as a standalone book. To help rewaders understand
and interpret the poem, it had to be edited in a way that aligned with

the genre and structure of the text. The book was designed with a broad
range of functional contexts in mind, also addressing various motivations
and cultural skills of potential readers. Although the poem is rooted in

a certain period, the goal was to design a possibly ahistorical solution that
would not reproduce the style that was typical of the late 18th and early
19th centuries.

PROJEKTANT / DESIGNER:
Tomasz Bierkowski

WYDAWCA / PUBLISHER:
Akademia Sztuk Pigknych w Katowicach, ul. Raciborska 37,
40-074 Katowice, www.asp.katowice.pl
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Zofia Oslislo-Piekarska

Wydawnictwo Uniwersytetu
Sigskiego, ul. Jordana 18,
40-043 Katowice,
www.wydawnicitwo.us.edu.pl;
Ksiginica Beskidzka,

ul. stowackiego 17a,

43-300 Bielsko-Biata

NOMINACIJA / NOMINEE

Nie tylko dla dzieci. Studio Filméw
Rysunkowych w Bielsku-Biatej1947-2021
Patryka Oczki

Not only for children. The SFR Animated
Film Studio in Bielsko Biata 1947-2021
by Patryk Oczko

Monografia stanowi kompleksowe opracowanie historii oraz dorobku
wytwaérni animacyjnej. Ukazuje rozwdj stylistyki bielskich filméw animo-
wanych, ewolucje technik animacgji, réinorodnos¢ podejmowanych tema-
téw, a takie zmieniajgcq sie recepcje. Publikacja dostarcza petny obraz
specyfiki studia w odniesieniu do krajowej i zagranicznej animagji. Projekt
graficzny, oparty na zréinicowanych materiatach wizualnych, tworzy
narracje, ktéra harmonijnie wspétgra z tresciq, wzbogacajqc jq o kon-
tekst historyczny i artystyczny. Klarowny projekt typograficzny pozwala
doswiadczy¢ tresci podczas lektury zaréwno ciggtej, jak i wyrywkowej,
nielinearne;j.

The monograph is a complex study of the history and accomplishments of
the SFR Animated Film Studio. It presents the stylistic development of the

animated films made in Bielsko-Biata, the evolution of animation tech-

niques, the versatility of film themes, and the changing perceptions of the
audience. The book creates a complete picture of the character of the stu-
dio in relation to animated films made in Poland and other countries. The
graphic design is based on a variety of visual materials, building a narra-
tive in which form harmonises with content, and adding a historical and

artistic context. Thanks to the clear typography, readers are able to expe-
rience the text in both a continuous and non-linear, fragmentary manner.

GRAFIKA UZYTKOWA / GRAPHIC DESIGN
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Tomasz Kulka. Liber Stultorum: katalog
wystawy,, Piramida glupcow”™

Tomasz Kulka. Liber Stultorum: The Pyramid
of Fools - exhibition catalogue

Polsko-angielski, bogato ilustrowany katalog zawiera reprodukcje prac
Tomasza Kulki - laureata Grand Prix Bielskiej Jesieni 2021. Po dwéch la-
tach od zdobycia nagrody podczas 45. Biennale Malarstwa Bielska Jesien
2021 za tryptyk Game over, ktéry przedstawia monumentalng wizje konca
antropocenu, artysta zaprezentowat swoje obrazy, jak réwniez ceramike,
obiekty i instalacje na wystawie pt. ,,Piramida gtupcéw”. W projekcie uzy-
to wysokiej jakosci materiatow: twardej oprawy, ztoconych ttoczen oraz
papieru kredowego. Wizualna strona katalogu (kolory, uktad, typogra-
fia) zostata zaprojektowana tak, by odzwierciedlaé¢ charakter ekspozycji.

This lavishly illustrated catalogue, published in Polish and in English, pre-
sents reproductions of works by Tomasz Kulka, the winner of the Grand
Prix at the 45th Bielsko Biennale in 2021. Two years after winning the main
prize for his triptych Game Over, which depicts a monumental vision of
the end of the Anthropocene, the artist displayed his paintings alongside
his ceramics and other art objects and installations at an exhibition titled
“The Pyramid of Fools”. The publication was made using high-quality ma-
terials: a hardback cover, gold-coloured embossing, and art paper. The
visual aspects of the catalogue (colours, layout, and typography) were
designed with the character of the exhibition in mind.

PROJEKTANTKA / DESIGNER:
Kamila Widz

WYDAWCA / IMPLEMENTATION:
Galeria Bielska BWA, ul. 3 Maja 11, 43-300 Bielsko-Biala,
www.galeriabielska.pl

GRAFIKA UZYTKOWA / GRAPHIC DESIGN
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Ksigzeczka muzyczna Pafrzcie, dzieci,
kruszecleci...

Look, children, the ore is flying... -
music book

Publikacja skierowana jest do dzieci w wieku wczesnoszkolnym, a takie
ich opiekunéw oraz nauczycieli, ktérzy chcq prowadzi¢ edukacje regio-
nalng czy muzyczng. W ksigieczce znalazty sie piesni gornikéw, hutnikéw
i kowali pochodzgce ze zbioréw prof. Adolfa Dygacza, propozycje zabaw
muzyczno-ruchowych powigzanych z trescig utworéw oraz wskazéwki
zachecajgce do korzystania z zasoboéw dziedzictwa kulturowego. Historie
przedstawione w piesniach zostaty okraszone rysunkami. Dotqczono do
nich réwniei zapisy nutowe oraz kody QR odsytajqgce do podktadow mu-
zycznych, co utatwia szybkie zapoznanie si¢ z melodiami.

The publication is addressed to young children as well as their parents, gu-
ardians, and feachers who organise activities in the field of regional and
music education. The booklet features folk songs, typical of local miners,
steelworkers, and smiths, from the collection of Professor Adolf Dygacz.

L It also presents ideas for music and movement activities related to the

JmESy = Sy . : LT : /’ songs and guidelines on the use of cultural heritage resources in education.
'W'E_ﬁff‘,‘!’"!ffj’; i | g N e ) : The stories told in the songs are accompanied by illustrations. They come

: ' with musical notations and QR codes that link to backing tracks, so users
can easily learn the melodies.

PROJEKTANTKA / DESIGNER:
Agnieszka llaszezuk

WYDAWCA / IMPLEMENTATION:

Muzeum,,Gérnoslgski Park Etnograficzny w Chorzowie”,
ul. Parkowa 25, 41-500 Chorzéw,
www.muzeumgpe-chorzow.pl

GRAFIKA UZYTKOWA / GRAPHIC DESIGN



Ustuga /
service design

Kolekcja Naczyn

Remember WYROZNIENIE /

] HONOURABLE
Remember - ceramics MENTION

collection

Projekt Remember to zachowanie pamieci o produkcie ceramicznym.
Pozwala umiesci¢ pottuczone czesci przedmiotu z ceramiki, ktory jest nam
bliski emocjonalnie, w specjalnie zaprojektowanej i przeznaczonej do
tego paterze lub misie uzytkowej. W takim nowym produkcie znajduje
sie uformowane wgtebienie - kieszonka, do ktérej wktada sie czesci po-
ttuczonego przedmiotu. Nastepnie catos¢ zostaje pokryta przezroczystq,
lodowg pokrywq, ktéra zastyga. Dzieki uzyciu recyklingowanej ceramiki
produkt staje sie trwalszy, wydtuia si¢ jego czas uiytkowania. Remember
zwraca uwage nad to, jak waine sg dla nas niektére przedmioty i jak bar-
dzo chcemy o nich pamietad.

The main idea behind the Remember project is to preserve the memory of
ceramics. This is a collection of special bowls and plates where users can
store broken pieces of ceramic objects which they used to hold dear. The
shards are put into a socket designed specifically for that purpose. Next,
the whole composition is covered with a transparent icy coating, which
then sets in. Thanks to the use of recycled ceramics, the product beco-

mes stronger and lasts longer. The collection is meant fo emphasise the
importance that some objects may have to people and the their will to
remember.

UZASADNIENIE / JUSTIFICATION:

Innowacyjny, uniwersalny pomyst. Wiqcza odbiorce w proces projektowy,
dzieki czemu daje poczucie sprawczosci. Ustuga staje sie obiektem deko-
racyjnym i estetycznym, tworzy sentymentalng opowies¢. Petni rowniei
funkcje swoistego passe-partout.

This is an innovative and universal project. It involves users in the design
process, providing them with a sense of agency. The service becomes a de-
corative aesthetic object, creating a sentimental story. It also plays the role
of a unique passe-partout.

USLUGA / SERVICE DESIGN




PROJEKTANTKA / DESIGNER:
Klaudyna Marciniak

WDROZENIE / IMPLEMENTATION:
Studio Klaudyna Marciniak,
ul. Giéwna 2b, 42-270 Garnek,
www.klaudynamarciniak.com

USLUGA / SERVICE DESIGN



Krzycz, Siostro, krzycz!

Shout, Sister, Shout! MAIN

Tytut projektu, zaczerpniety z utworu Siostry Rosetty Tharpe, to wezwanie
do dziatania, pochwata otwartego wypowiadania sig, nieskrepowane-
go wyraiania siebie i odwainego przetamywania spotecznych barier.
Inicjatywa sktada sie z rezydencji artystycznych, wystawy oraz programu
edukacyjnego dla réinych grup wiekowych. Punktem wyjscia podje-

tych dziatan byta optyka feministyczna - zestawienie ze sobq herstorii

z czaséw |l wojny swiatowej oraz wspoétczesnych, dziejgcych sie tu i teraz
w Bytomiu. Projekt i wystawa miaty rozbudzic krytyczne myslenie i swia-
domosc spoteczng, a takie zadawac trudne pytania o indywidualng

i zbiorowg odpowiedzialnos¢.

The title of the project is taken from a song by Sister Rosetta Tharpe. This is

a call to action and a praise of speaking openly, unrestrained self-expression,
and the courage fo break social barriers. The initiative comprises art residen-
cies, exhibitions, and educational programmes for various age groups. The
starting point for the activities within the project is the feminist perspective,
linking the stories of women from the time of World War Il with those living
here and now in Bytom. The goal of the project and the exhibition is to en-
courage critical thinking and foster social awareness by asking difficult qu-
estions about individual and collective responsibility.

Scenariusz i araniacja stanowiq integralng catos¢ - zaréwno meryto-
rycznie, jak i wizualnie. Wystawa porusza wainy temat bolesnych do-
swiadczen kobiet wykluczonych przez pochodzenie, bezrobocie, choroby,
zaangaiowanie polityczne, orientacje seksualnq itp. Przekaz wzmacnia
wiasciwy jezyk wizualny. Projekt udowadniq, ie silne emocje moina prze-
kazywaé nawet za pomocq bardzo oszczednych srodkow.

The scripts and the layout create a coherent whole, both thematically
and visually. The publication explores an important subject: the painful
experience of women who were excluded from society due to their ance-
stry, unemployment, diseases, political involvement, sexual orientation, or
on other grounds. The message of the project is enhanced by the visual
language used. The project demonstrates that powerful emotions can be
conveyed even with minimalist means of expression.

NAGRODA
GLOWNA /

AWARD



PROJEKTANTKI / DESIGNERS:
Agata Cukierska,
Katarzyna Kalina

PRODUCENT / IMPLEMENTATION:
Centrum Sztuki Wspétczesnej
Kronika,

ul. Rynek 26, 41-902 Bytom,
www.kronika.org.pl

NAGRODA GEOWNA / MAIN AWARD
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WYSTAWIENNICTWO / EXHIBITION DESIGN



Claiming the City

Ekspozycja podjeta temat relacji skateboardingu z przestrzenig miasta
- zaréwno jego architekturgq, jak i spotecznosciq. Miejska okolica to dla ska-
teréw nieskornczone pole moiliwosci: odkrywania nowych spotéw, nawiqgzy-
wania spontanicznych relacji czy budowania przeszkéd zgodnie z ideg DIY.
Wystawa opisata uniwersalng historie buntu oraz przeanalizowata sposoby
tworzenia otwartych wspélnot. Obejmowata fotografie, filmy, dokumenty

i artefakty zwigzane ze skateboardingiem, a przede wszystkim jego relacjq

z przestrzeniq. Znaczqgcq role odgrywata instalacja umieszczona posrodku
wystawy, ktéra stuzyta jako murek do przejazdéw na deskorolce lub rolkach.

The exhibition explored the interconnection between skateboarding and
urban spaces in terms of both the architecture and community of a city. The
urban environment is an arena of endless possibilities for skateboarders, who
can discover new spots, establish spontaneous relationships, or build DIY ob-
stacles. The exhibition presented the universal history of rebellion and analy-
sed the ways in which open communities are created. It comprised photos,
videos, documents, and artefacts related to skateboarding and, above all, its
interactions with space. The central piece of the exhibition was an installa-
tion that served as a skateboarding or inline skating ledge.

Wystawa pokazuje aktywnos¢ skateboardingowq mtodziezy w galerii sztu-
ki, zaprasza mtodych odbiorcéw do miejsca, w ktorym zazwyczaj nie bywajq.
Prezentuje odmienng grupe spoteczng, ma walory poznawcze. Jezyk wizual-
ny i sposéb ekspozycji sq autentyczne dla omawianej subkultury.

The exhibition presents the skateboarding activities of young people in the
space of an art gallery, inviting them to a place which they would not nor-
mally visit. It depicts a certain social group, so it has an educational value.
The visual language and form of the exhibition align with the presented
subculture.

Mateusz Gotawski

Galeria Bielska BWA, ul. 3 Maja 11, 43-300 Bielsko-Biala,
www.galeriabielska.pl
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Projekt wystawy ., Janina, Henryk, Anna.
Ludzie i porcelana™

Janina, Henryk, Anna. People and
Porcelain

Wystawa ukazata proces produkgji porcelany w fabryce Bogucice przez
pryzmat wspomnien jej pracownikéw. Scenografia nawigzywata do prze-
strzeni fabrycznych, tqgczgc prostote i surowos¢ zastosowanych materiatéw

z elegancjq eksponatéw. Gtéwnym zatoieniem kuratoréw byto podkresle-
nie roli catego zespotu w procesie wytwarzania porcelany poprzez wywiady
. P p—— uzupetnione dokumentacjq fotograficzng. Réwnolegle wyeksponowano
—_— e T efekty wspolnej pracy, czyli porcelane wytwarzang przez lata w bogucickiej
fabryce. Projekt zrealizowano przy minimalnym budiecie i z troskq o srodo-
wisko, stosujgc materiaty moiliwe do ponownego wykorzystania.

The exhibition presented the porcelain production process from the per-
spective of the Bogucice porcelain factory employees and their memories.
The design resembled factory spaces, combining simple, austere materials

with the elegance of the exhibits. The main goal of the curators was to
LUDZIE underscore the role of the workers in the production process. To do that,
AN they made use of a selection of interviews and photographs. Parallelly, the
HENRYK T POHCEL exhibition designers displayed the outcomes of the workers’ efforts: the
ANNA porcelain objects that used to be manufactured at the Bogucice facto-
PEOPLE AND ry. The project was implemented within a tight budget, with care for the

environment and a variety of reusable materials.

PORCELAIN

................

s¢
Marcin Jojko, Barttomiej Nawrocki, Agnieszka Weber
Muzeum $lgskie w Katowicach,

ul. T. Dobrowolskiego 1, 40-205 Katowice,
www.muzeumslaskie.pl



I wkroczytam w swiat peten zmartwien

And | Walked into a World of Worries

Ekspozycja byta czesciq projektu ,,Niebo w papiloty. Sztuka jako pigty
iywiot". Zostata zaprojektowana jako narzedzie edukacyjne, a proces
jej przygotowywania i transformacji w toku trwania byt rownie istotny
co prezentowane obiekty. Prace powstaty w ramach warsztatow odby-
wajgcych sie gtdwnie w terenie. Inspiracjq byty lokalne ekosystemy, ze
szczegdlnym wskazaniem na siedliska ruderalne (hatdy, poprzemystowe
nieuzytki, zaniedbane skwery itp.). Na wystawe ztoiyty sie cztery duie
instalacje (kaida poswigecona innemu zywiotowi) wraz z rozbudowang
architekturg - poszczegdlne elementy zaprojektowano tak, by dato sie
wejs¢ z nimi w interakcje.

The exhibition was part of a project named “Sky in paper curls. Art as the
fifth element”. It was designed as an educational tool. The preparation
and transformation process was just as important as the exhibited objects.
The works were created as part of workshops, which took place mostly
outdoors. They were inspired by local ecosystems, especially ruderal habi-
tats, such as slag heaps, post-industrial brownfields, and untended garden
squares. The exhibition consisted of four large exhibitions (each relating to
a different natural element) with extended architecture comprising infe-
ractive components.

Katarzyna Kalina, Dominika Malska, lwona Sobezyk,
Agata Cukierska, Pawel Wqgtroba, Marcin Wysocki

Centrum Sztuki Wspéiczesnej Kronika, ul. Rynek 26,
41-902 Bytom,
www.kronika.org.pl




Przyleganie

Adhesion

Multisensoryczna, miedzynarodowa wystawa towarzyszyta uroczy-

stosci nadania przez ASP w Katowicach tytutu doktora honoris causa
Richardowi Longowi, artyscie zajmujgcemu sie land artem (sztukqg ziemi).
Punktem wyjscia dla ekspozycji byta praktyka twarcy, ktéry wydeptujgc
linie w terenie, rozszczelnia tradycyjne pojecie rzezby. Jego przyglgdanie
sie krajobrazowi w zwolnionym tempie chodu uswiadamia wypartg sie¢
srodowiskowych zaleinosci. To odmierzanie odlegtosci przy uzyciu wta-
snego ciata stato sie na wystawie impulsem do przyjrzenia si¢ archiwum
ruchéw, wykonywanych przez zaproszonych artystéw w ramach prywat-
nych kartografii.

This multisensory international exhibition was part of the celebrations of
awarding the honorary doctorate of the Academy of Fine Arts and Design
in Katowice to the British land artist Sir Richard Long. The main reference
point for the exhibition was the artist’s unconventional approach fo sculp-
ture. He creates his works based on lines made by walking in nature. He
observes the landscape in slow motion, becoming aware of the repressed
environmental interconnections. His practice of pacing the distance with
his own body served as an invitation and inspiration for other artists who
presented their works at the exhibition. They fook a closer look at the ar-
chives of their movements, creating their personal maps.

Marta Lisok,
Roman Kaczmarczyk

Akademia Sztuk Pigknych
w Katowicach,

ul. Raciborska 37,

40-074 Katowice,
www.asp.katowice.pl



Nolmo Garden playground

Nowoczesny i wszechstronny plac zabaw zaprojektowano z myslg

o potrzebach zaréwno dzieci, jak i rodzicéw. Sercem projektu jest mo-
dutowa budowa, ktéra pozwala dowolnie konfigurowaé poszczegélne
elementy. Dzigki temu obiekt nie tylko dostarcza radosci przez wiele lat,
ale réwniez zmienia si¢ wraz z rozwojem dziecka. Nolmo Garden to nie
tylko miejsce zabawy - to przestrzen, ktéra sprzyja budowaniu wiezi
rodzinnych, wspdélnemu spedzaniu czasu na swiezym powietrzu i odkry-
waniu swiata w bezpiecznym otoczeniu.

This modern and versatile playground was designed with the needs of
both children and adults in mind. The key characteristic of the project is
its modular structure, which makes it possible to set up all the elements in
a desired manner. Thanks to that, individual components remain in use
for many years while also adapting to the child’s age. Nolmo Garden

is actually more than a playground: it is a space which fosters family
interactions by encouraging users to spend time together outdoors and
explore the area in a safe environment.

UZASADNIENIE/ JUSTIFICATION:

Projekt daje nadzieje na poprawe estetyki polskich przedmies¢.
Zastepuje plastikowe obiekty dla dzieci prostymi formami wykonanymi
ze szlachetnych, naturalnych materiatéw (takich jak sklejka). Przy wielu
zaletach placu zabaw warto jednak zwrdci¢ uwage na wykorzystanie
zbyt dostownych elementéw, ktore nie dajqg dzieciom przestrzeni na
tworcze, pobudzajgce wyobrainie interpretacje.

The project offers hope for the future of Polish suburbs in terms of their
aesthetics. Plastic objects are replaced with simple forms made of top-qu-
ality natural materials, including plywood. The playground has a number
of strong points. However, it uses many literal elements, which may prevent
children from engaging in creative and imaginative interpretations of the
setup.

MAEA ARCHITEKTURA / SMALL-SCALE ARCHITECTURE DESIGN
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PROJEKTANCI / DESIGNERS:
Marlena Kostrzewa, Aleksandra
Kwasniewska, Miroslav Milinkovi¢,
Adrianna Michalak, Justyna Bzdyk
WDROZENIE / IMPLEMENTATION:
Nolmo $p. z 0.0., ul. 1t Maja 35,
41-706 Ruda Slgska, www.nolmo.pl




Chlebomat Piekarni Croma

WYROZNIENIE /
HONOURABLE
MENTION

Croma bread vending machine

Croma od 10 lat wypieka zdrowe, tradycyjne pieczywo na zytnim
zakwasie wedtug autorskiej receptury. Piekarnia uruchomita nowy
sposob dystrybucji - chlebomaty, czyli samoobstugowe, catodobowe
punkty sprzedaiy na terenie wojewédztwa slgskiego. Pieczywo dostar-
cza sie tu codziennie, prosto z pieca, dzieki czemu jest ono zawsze swieie

i najwyiszej jakosci. Chlebomat zawiera funkcje grzania oraz chtodzenia,
co pozwala utrzymywad odpowiedniq temperature oraz wilgotnos¢ - nie-
zaleinie od pory roku i warunkéw atmosferycznych. Ustuga odpowiada
na potrzeby dzisiejszych czaséw, dajgc moiliwos¢ szybkiego i wygodnego
nabycia jakosciowego produktu.

Croma is a bakery established 10 years ago, offering healthy traditional rye
bread, made with sourdough according to the company’s original recipe.
The bakery launched new points of sale: 24/7 self-service bread vending ma-
chines, located in various parts of the region. Freshly-baked top-quality bre-
ad is delivered daily to the machines. Moreover, the machines are equipped
with temperature and humidity control systems, so the loaves are stored in
adequate conditions regardless of the weather and the season. The service is
an excellent response to modern needs as it gives users an opportunity to buy
high-quality food in a quick and convenient way.

Uzytkownicy bardzo chwalg sobie pomyst. Oferowany chleb rzemieslniczy
jest towarem premium. Szczegdlnie warto doceni¢ dopracowanie pro-
jektu, np. zapewnienie odpowiedniej temperatury czy wizualne oddanie
charakteru chleba. Jednoczesnie nalezy zwrdci¢ uwage na koniecznos¢
polepszenia estetyki obiektu, zwtaszcza pod wzgledem graficznym. Jury
jest swiadome ograniczonej kontroli nad przestrzenig, w ktérej stawiane
sq chlebomaty.

Users are very fond of the concept. The artisan bread is a top-quality
product. The detailed design is worth special praise: for instance, the ma-
chine is thermoregulated, and the characteristics of bread are rendered
visually. However, there is room for improvement when it comes to the
overall aesthetics of the object, especially in terms of the graphic design.
Nevertheless, the jury members are aware that the producer’s impact on
the spaces where the machines are installed is limited.
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PROJEKTANCI / DESIGNERS:
Maciej Fros, Malgorzata Penkala, Dominika Kania,
Paulina Fros-Pasz

WDROZENIE / IMPLEMENTATION:

Piekarnia Croma Maciej Fros,

ul. Wisniowa 304, 43-410 Konczyce Male;
Piekarnia Croma $.C. Malgorzata Penkala,
Dominika Kania, Paulina Fros-Pasz,

ul. Mostowa 4, 43-400 Cieszyn,
www.piekarniacroma.pl

(- - = g

-‘-
|
" r

ROZSMAKUY
SIE
W CROMIC




Mess Bebe Atelier

WYROZNIENIE /
HONOURABLE
MENTION

Mess Bebe Atelier

Projekt tqgczy funkcje spoteczng z wysokim poziomem wzornictwa i swia-
domego podejscia do projektowania ustug. Jest odpowiedzig na potrze-
by rodzin - to przestrzen swobodnej, bezpiecznej zabawy dla dzieci, a za-
razem komfortowa strefa relaksu dla dorostych oraz strefa kreatywna,
gdzie odbywaijg sie zajecia, wydarzenia i warsztaty. Batagan w nazwie
zwraca uwage na niezwykle istotng kwestie w rozwoju najmtodszych, kto-
rzy uczg sie przez odkrywanie i tworzenie zabaw, napetniajgc sie radosciq.
Wysokiej jakosci zabawki i elementy wyposazenia zostaty starannie do-
brane, by wspierac rozwoj sensoryczny, ruchowy i spoteczny.

The project is a combination of social value with a high level of aesthetic
quality and a conscious approach to service design. It responds to the
common needs of families, offering a safe space for unrestricted fun and
play while providing adults with a comfortable relaxation zone. It is also
a space for creative activities, classes, events, and workshops. As the name
suggests, ‘mess” is an important element of children’s development. The
place encourages the youngest visitors to learn through exploration and
enjoy creating their own games. The designers have carefully selected
high-quality toys and equipment to support children’s sensory, motor, and
social development.

Konsekwencja w realizacji koncepcji estetycznej, przejawiajqgca sie we
Martyna (S ; wszystkich wymiarach projektu — od funkcjonalnosci strony internetowej
po identyfikacje wizualng. Tradycyjnie rozumiana kawiarnia potqczo-
na z bawialniqg oraz przestrzeniq organizacji warsztatéw czy koncertow
staje sie miejscem integracyjnym i kulturowym.

Joanna Pastusinska

Mess Bebe Atelier,
ul. Paderewskiego 30,
40-282 Katowice,
www.messbebeatelier.pl which creates a cultural spot supporting integration.

The project is consistent in all its dimensions when it comes to design and
aesthetics: from the website functionalities to the visual identity. A traditio-
nal cafe is combined with a playroom, workshop space, and concert venue,
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